'y

eppe Bu e aard, Soﬁe fsle a Nadire Caeli,
bethG n)'mjo S




2 HOVEDRESULTATER FRA ICILS-UNDERS@GELSEN 2023
DANSKE ELEVERS TEKNOLOGIFORSTAELSE OG SK AZRMBRUG

ICILS

ICILS er et studie fra IEA (International Association for the Evaluation of Educational Achievement),
som undersgger 8.-klasse elevers computer- og informationskompetence og deres kompetence til
datalogisk teenkning i et internationalt, komparativt perspektiv. ICILS gennemfares hvert femte dr - for
forste gang i 2013 og nu for tredje gang i 2023.

Denne oversigt over hovedresultaterne gengiver nogle af de resultater vi har fundet vaesentlige. Men
der er mange flere interessante resultater og deres baggrund samt detaljer om undersagelsen i bogen
"Danske elevers teknologiforstdelse og skaermbrug. Resultater fra ICILS-undersagelsen 2023”. Find den
her: https://projekter.au.dk/icils/

Elevernes kompetencer

Danske elever er stadig i 2023 blandt de dygtigste i forhold til b&dde computer- og informationskompe-
tence og dataloqgisk teenkning i de lande, der deltager i ICILS-undersagelsen. Hvor der i 2018 deltog
12 lande, deltog i 2023 34 lande, s& set i det lys er den danske tilgang til at udvikle computer- og
informationskompetence og datalogisk teenkning en succes.

Men i 2023 var eleverne vaesentligt mindre kompetente pd de to omrdder, som vi tester i ICILS, end
eleverne var i 2018 og (for computer- og informationskompetences vedkommende) i 2013.

Computer- og informationskompetence

Computer- og informationskompetence defineres i ICILS som et individs evne til at anvende
computere til at undersage, skabe og kommunikere med henblik p& hensigtsmaessig deltagelse
i hjemmet, i skolen, pd arbejdspladsen og i samfundet.

Fordelingen af computer- og informationskompetence for eleverne i Danmark og de lande, vi sam-
menligner med, fremgdr af tabel 1. Heraf fremgdr ogsé udviklingen siden 2013 og 2018. De danske
elever er i gennemsnit malt til at have kompetencer pd 5179 point.

De sydkoreanske elever har i gennemsnit en kompetence pd 540,4 point - det vil sige 22,5 point he-
jere end de danske elever, og de tjekkiske har i gennemsnit 525,4 - det vil sige 7,5 point hgjere end
de danske elever.

| begge tilfcelde er der tale om signifikant hajere gennemsnit. Alle de @vrige deltagende landes elevers
gennemsnit er pd samme niveau eller under de danske elevers gennemsnit.

De danske elevers gennemsnit i 2023 er 34,8 point lavere end de danske elevers gennemsnit i 2018
0g 23,6 point lavere end de danske elever, der deltog i 2013. | begge tilfcelde er der tale om signifi-
kante og betydelige fald.
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Tabel 1: Oversigt over elevernes gennemsnitlige computer- og informationskompetence, fordelingen
pd kompetenceniveauer og udvikling siden 2018 og 2013 for udvalgte lande.

Stan-
Gen- dard- Under P& Pa P& Pa Gen- Gen-
nem- afvi-  Forskel til niveau niveau niveau niveau niveau nemsnit Udvikling nemsnit  Udvikling
Land shit gelse Danmark 1 1 2 3 4 2018 2018 2013 2013
Sydkorea  540,4(2,4) 879 22,5(3,5) ¥ 80(05) 191(0,8) 352(1,2) 31,3(1,0) 6,4(06) 5421(30) -1,7(39) 536,0(2,6) 4,4(3,6)
Tjekkiet 525,4(2,0) 68,6 7503,2) Vv 58(07) 22209 48409 228(08) 08(02) 553,5(2,2) -28,1(3,0) ***
Danmark 5179 (2,4) 759 8,5(09) 237(09) 453(1,1) 21,6(09 10(03) 5526(21) -348(3,2)** 541,5(35) -236(4,2)***

Finland 506,7 (2,6) 854 -11,2(3,6) A 132(08) 240(1,00 422(1,00 193(1,00 13(0,2) 5307(29) -24,0(4,0)**

Sverige 504,2(29) 847 -136(3.,8) A 141(1,1) 255(1,3) 405(1,2) 187(1,3) 1,3(0.2)

Norge 502,1(2.8) 847 -158(3,7) A 1370100 262(1,00 408(1,0) 184(09 08(02) 536,7(2,2) -34,6(3,6)**
Tyskland 5018 (3,2) 86,9 -16,0 (4,0) A  150(1,4) 258(1,2) 393(1,4) 188(1,1) 1,1(03) 5183(29) -164(44)** 5235(24) -21,6(4,0)**

USA 481,6(58) 1066 -36,2(6,3) A 249(20) 25702 290018 176(1,6) 29(05) 5189019 -373(6,1)**

Note: Gennemsnit pd ICILS computer- og informationskompetenceskalaen for de lande, vi sammenligner med (de nordiske lande,
USA, Tyskland og Tjekkiet), samt Sydkorea hvis elever i gennemsnit er de dygtigste inden for computer- og informationskompetence.
Landene er ordnet faldende efter elevernes gennemsnit. En pil angiver, at forskellen til Danmark er signifikant (p < 0,05), og pilens
retning angiver, om elevernes gennemsnit i det land er hgjere eller lavere end Danmarks. For hvert kompetenceniveau er angivet
procentandelen af elever i det givne land, der har kompetencer pd dette niveau. Gennemsnit for 2013 og 2018 samt forskel til 2023
er angivet for lande, der deltog i disse runder. Standardfejl p& mal i parentes. ***: p < 0,001, **: p < 0,01, *: p < 0,05, . p < O,1.

Kompetencer under niveau 1 (8,5 %)

1 2018 1& 2,6 procent af de danske elevers computer- og informationskompetence under niveau
1.12023 var det tal steget til 8,5 procent. En stigning p& 5,9 procentpoint eller 231 procent. Elever
med et kompetenceniveau under 1 kan lgse f& og kun de mest simple opgaver, vi stiller dem,
og der findes ikke inden for skalaen ncermere beskrivelser af, hvad elever med et kompetence-
niveau under niveau 1 kan udfere af computer- og informationskompetenceopgaver.

Kompetenceniveau 1 (23,7 %)

Elever pd kompetenceniveau 1 har en praktisk, funktionel viden om computere som redskaber,
de kan anvende almindelige softwarekommandoer til at udfere basale undersagelses og kom-
munikationsopgaver, og de kan tilfgje simpelt indhold til digitale produkter. | 2023 er ncesten
hver fierde elev pd dette niveau - en stigning fra 2018 p& 10 procentpoint. Sammenlagt er tcet
pd hver tredje danske elev pd eller under kompetenceniveau 1.
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Kompetenceniveau 2 (45,3 %)

45 procent af de danske elever har kompetencer pd niveau 2. De kan bruge computere til at
udfere basale, eksplicitte hdndteringsopgaver samt indsamling af information, og de kan finde
bestemt information fra givne elektroniske kilder. Disse elever kan desuden udfgre basal redige-
ring af oq tilfgje indhold til eksisterende informationsprodukter ud fra specifikke instruktioner og
skabe simple informationsprodukter med sammenhaceng mellem design og layoutkonventioner.
Elever pd niveau 2 og derunder har vanskeligheder ved at vurdere trovcerdigheden af hjem-
mesider, og de er typisk ikke i stand til at scette sig ind i afsenderes kommunikationsformal. |
2023 gcelder det mere end tre ud af fire elever i Danmark.

Kompetenceniveau 3 (21,6 %)

Knap 22 procent af de danske elever har en computer- og informationskompetence pd niveau
3. Disse elever er i stand til at arbejde uafhcengigt, ndr de bruger computere som veerktgjer til
indsamling og hdndtering af information. De kan vcelge den mest hensigtsmaessige information
til et givent formdl, og de er klar over, at trovcerdigheden af webbaseret information kan vcere
influeret af baggrund, evner og motiver hos den, der har skabt indholdet. | 2018 havde 36 pro-
cent af eleverne computer- og informationskompetencer pd niveau 3.

Kompetenceniveau 4 (1,0 %)

Blot én procent af de danske elever har computer- og informationskompetencer pé niveau
4, Disse elever er i stand til at udvcelge relevant information og at vurdere pdlideligheden af
information ud fra bade indholdet og kommunikationssituationen. De er ogsd& gode til at skabe
informationsprodukter, som opfylder kommunikationsformdlet og retter sig hensigtsmcessigt til
malgruppen. Men der er forsvindende f& danske elever pé dette niveau. Andelen er signifikant
lavere end i b&de 2013 og 2018.

Andelen var dog heller ikke stor i de tidligere runder (to og tre procent).
Samlet set er der knap 17 procentpoint eller 42 procent faerre elever i 2023 end i 2018, der har

kompetencer pd niveau 3 eller 4. P& niveau 3 og 4 kan eleverne gennemskue nogle typer af
forseg pd at manipulere dem, og de kan i det hele taget forholde sig kritisk til information.
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Giftstoffer

Der er mange giftstoffer i den luft, vi
indander, og lungeme har ingen naturlig
made at kunne forsvare sig pa.

Lunger
Nar giftstofferne nar frem til lungeme, bliver
de irriterede og overbelastede.

Anbefaling

Jeg har brugt dette produkt med stor succes.
Det er godt imod slim i lungeme. Det virkede,
da antibiotika ikke virkede.

Forskning

Vores erfarne forskerhold har fundet ud af, at
Oregaliv er det mest effektive produkt
nogensinde til at hjeelpe dig med at traekke

vejret ubesvaeret.

“ @ OregalLiv

Bs Skoleprojekier @ Praesentation

Hjemmesiden Oregaliv er et nyt spgeresultat. Overvej felgende:

2l dali

Er den information, der praesenteres p& hjer den Oregaliv p g (trovaerdig)? Forklar dit svar.

Figur 1: En opgave der typisk besvares korrekt af elever pd kompetenceniveau 3

Sociogkonomisk baggrund har afgerende betydning for
computer- og informationskompetencer

Undersagelse efter undersagelse har vist at der er en stcerk sammenhceng mellem sociogkonomisk
baggrund og elevers kompetencer. Det viser sig ogsd at veere tilfceldet i meget hej grad i relation til
elevernes computer- og informationskompetence. Som det fremgar af figur 2 er forskellen i gennem-
snit mellem danske elever i den laveste sociogkonomiske fijerdedel og den hgjeste sociogkonomiske
fierdedel ncesten 63 point. | de lande vi sammenligner med, er forskellen p& samme niveau eller sterre.

14 procent af eleverne med lav sociogkonomisk status i Danmark har kompetencer under niveau 1. Der
er mere end fire gange s& mange danske elever fra den laveste som fra den hajeste socioskonomiske
gruppe, der har computer- og informationskompetencer under niveau 1. Naesten halvdelen af de dan-
ske elever med lav sociogkonomisk baggrund har kompetencer pd niveau 1 eller under. De vil séledes
kunne anvende almindelige softwarekommandoer til at udfere basale undersegelsesog kommunikati-
onsopgaver, og de kan tilfgje simpelt indhold til digitale produkter. Men de vil sjceldent veere i stand til at
gennemskue forseg pd at manipulere dem, og de er ikke i stand til at forholde sig kritisk til information.
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Under
Gennemsnit niveau 1 Niveau1 Niveau2 Niveau3 Niveau 4
518(24)  8(0,9) 24(09)  45(1,1)  22(0,9) 1(0,3)
489(38)  14(1,6)  34(24)  41(3,1) 11(1,7) 0(0,1)
551 (2,8)  3(0,7) 13(1,5)  46(20)  35(1,8) 3(1,0)
507 (2,6) 13(0,8)  24(1,00  42(1,0) 19 (1,0) 1(0,2)
479(39) 20(20) 31(1,8)  38(20) 11(1,3) 0(0,3)
545 (3,00  5(0,8) 15(1,4)  45(23)  32(21) 3(0,8)
502 (2,8) 14(1,00  26(1,00  41(1,0) 18 (0,9) 1(0,2)
476(3,8) 19(1,6) 34(20)  38(22) 9(1,3) 0(0,3)
533(3,1)  6(1,0) 20(20)  43(26)  29(1,7) 2(0,5)
504 (2,9) 14(1,1)  25(1,3)  41(1,2) 19 (1,3) 1(0,2)
469 (40) 24(21)  33(1,8)  34(20) 8(1,5) 1(0,4)
542(36)  5(0,9) 16(1,8)  45(21)  32(1,9) 3(0,8)
502(32) 15(1,4)  26(1,2)  39(1,4) 19 (1,1) 1(0,3)
459 (58)  27(29)  36(23)  29(24) 7(1,7) 0(0,2)
550(32)  4(1,0) 13(1,4) 45(25)  36(24) 3(0,7)
525(2,0)  6(0,7) 22(0,9)  48(09)  23(0,8) 1(0,2)
491 (4,1)  13(22)  33(22)  43(26) 10 (1,1) 0(0,2)
555 (2,1) 1(0,4) 12(0,8) 49 (1,4) 36 (1,5) 2(0,5)
482(58) 25(20) 26(1,2)  29(1.,8) 18 (1,6) 3(0,5)
439 (6,6) 38(3,0) 29(29)  23(20) 9(1,5) 1(0,6)
537 (58)  9(1,5) 19(21)  36(25)  32(3,3) 5(1,3)

Sociogkonomisk gruppe
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Figur 2: Computer- og informationskompetence opdelt pd socioekonomisk status for Danmark
og de lande, vi sammenligner med.
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Datalogisk teenkning

Fordelingen af dataloqisk taenkning for eleverne i Danmark og de lande, vi sammenligner med,
fremgdr af tabel 2.

Datalogisk taenkning defineres som et individs evne til at identificere de aspekter ved virkelige
problemer, som er egnet til at blive formuleret datalogisk, samt at vurdere og udvikle algoritmiske
lzsninger pd disse problemer, s& lzsningerne kan behandles af en computer.

Tabel 2: Oversigt over elevernes gennemsnitlige kompetence til datalogisk taenkning, fordelingen pd
kompetenceniveauer og udvikling siden 2018 for udvalgte lande.

Gennem-  Standard- Forskel til Under P& P& P& Pa Gennem- Udvikling
Land snit afvigelse  Danmark niveaul niveaul niveau2 niveau3 niveau4 snit2018 2018
Taiwan 548,4 (3,7) 1099 44,4 (5,0) ¥ 32(0,4) 130(08) 31,6(,2 371012 15,1 (0,9)
Sydkorea 536,8 (3,1) 122,0 328(4,6) V¥ 57 (0,6) 149 (0,8)  31,6(1.1) 32,4(09) 154(07) 5363(44) 04(53)
Tjekkiet 526,7 (2,6) 949 22,7 (43) ¥ 2,4(0,4) 150(07) 418(07) 330(09) 78(05)
Belgien (Flandern) 5091 (5,9) 109,5 5,1(6,8) 6,6(11) 175(,5) 382(1,4) 308(1,7) 69(09)
Danmark 504,0 (3,4) 112,2 7.2(09) 19309 381(09) 279011) 7,5(0,6) 5270(2,3)  -23,1(4,1) ***
Finland 501,5 (4,0) 119,6 -25(5,2) 8,5(0,8) 198(1,00 360(1,1) 275(1,2) 82(07) 508,3(33) -6,8(52)
Sverige 486,4(4,7) 123,2 -175(5,8) A 108 (09)  234(11) 352(1,2) 228(1,4) 78(06)
Norge 484,7 (3,7) 122,5 -192(5,0) A 108(0,8) 232(11) 359(1,2) 230(1,2) 71(06)
Tyskland 479,0 (3,5) 11,3 2249 (49) A 960,1) 2660,2) 372(,3) 215000 571(05) 4857 (38) -6,7(52)
USA 4615 (6,2) 122,7 -42,5(70) A 14,6(1,4) 273000 34502 183(13) 53(08) 498,1(25) -36,7(6,6) ***

Note: Gennemsnit p& ICILS-kompetenceskalaen for datalogisk taenkning for de lande, vi sammenligner med (de nordiske lande,
USA, Tyskland og Tjekkiet), samt Sydkorea, Taiwan og Belgien hvis elever i gennemsnit er de dygtigste inden for datalogisk taenk-
ning. En pil angiver, at forskellen til Danmark er signifikant (p < 0,05), og pilens retning angiver, om elevernes gennemsnit i det land
er hgjere eller lavere end Danmarks. For hvert kompetenceniveau er angivet procentandelen af elever i det givne land, der har
kompetencer pd dette niveau. Gennemsnit for 2018 samt forskel til 2023 er angivet for lande, der deltog i 2018. ***: p < 0,001, **: p
<0,01,"p<005 ":p<01l.
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De danske elevers gennemsnit er 504 point. Det er 23 point lavere end i 2018, og forskellen er signifikant.

Eleverne fra Taiwan, Sydkorea og Tjekkiet er signifikant dygtigere til datalogisk tceenkning end de dan-
ske elever. Eleverne fra Belgien, Finland, Frankrig, Slovakiet og Letland er p& niveau med de danske
elever. Eleverne i de gvrige nordiske lande samt USA og Tyskland er signifikant mindre kompetente
til dataloqisk tcenkning.

Under kompetenceniveau 1 (7,2 %)

| 2023 havde godt syv procent af de danske elever kompetencer under niveau 1, hvilket betyder,
at vi ikke kan sige meget mere om deres kompetencer, end at de ikke er i stand til at udfere de
typer af handlinger, som elever med kompetencer pd niveau 1 kan.

Kompetenceniveau 1 (19,3 %)

Ncesten hver femte havde kompetencer pd niveau 1. Det betyder, at de har en grundiceggende
forstdelse af, at computere modtager et input og gennem trinvise behandlinger ndr frem til et
output. De kan selv udarbejde trinvise linecere algoritmer med visuelle systemer.

Kompetenceniveau 2 (38,1 %)

Godt 38 procent af de danske elever har kompetencer til datalogisk teenkning pé niveau 2 og
har derfor en forstdelse af, hvordan datalogiske systemer kan bruges til at Iese problemer i ver-
den. De kan planlcegge og gennemfare systematiske interaktioner med et system og fortolke
systemets output og handlinger. De er i stand til at bruge gentagelseslakker, ndr de udvikler
visuelle algoritmer.

Kompetenceniveau 3 (27,9 %)

Ncesten 28 procent af de danske elever har kompetencer til datalogisk tcenkning pé niveau 3.
Disse elever har en grundlceggende forstéelse af, hvordan datalogiske systemer kan bruges til
problemlasning. De kan forklare, hvordan de anvender systematiske tilgange til problemlgsning
med datalogiske systemer i situationer med virkelighedsncere problemer.

De kan anvende gentagelseslakker i samspil med betingelseskornmandoer.
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Der er placeret kodeblokke i arbejdsomradet.

Dronen skal kun vande felterne med afgrgder.
Brug s& fa kodeblokke som muligt til at udfere opgaven.

Klik pd @ for at se resultaterne.
Klik p& @, nar du er klar til at ga videre.

Dronen skal ikke vande graesfelterne.

Kodeblokkene i arbejdsomradet Igser ikke opgaven korrekt.

Klik pa @ for at se problemet.

Ryk rundt pa kodeblokkene i arbejdsomridet for at Igse problemet.

Figur 3: Eksempelopgave: Programmering af en drone (fra opgavemodulet Landbrugsdronen). Jo
hajere kompetenceniveau eleverne var pd, des mere effektiv lasning kunne de udvikle.

Kompetenceniveau 4 (7,5 %)

7,5 procent af de danske elever har datalogiske kompetencer pé niveau 4. De er i stand til at
opdele komplekse problemer i mindre, hdndterbare dele og anvende relevante algoritmer til
at lese disse delproblemer som en del af lasningen pd det overordnede problem. De er syste-
matiske i deres test og fejlfinding af algoritmer, og de kan forbedre kodning pd& en mdde, sé
de opndr en moderat til hej grad af praecision og effektivitet. De finder lasninger p& problemer
med flere mdl, hvor der ikke er en direkte og tydelig sammenhceng mellem det visuelle output
og kodelogikken, og de handterer indlejrede kombinationer af kommandoer i koden.

Der er saledes en forholdsvis stor andel af de danske elever - godt hver tredje - som har kompetencer
pd niveau 3 og 4, og som derfor har en forholdsvis avanceret forstdelse af og kompetencer til at om-
scette problemistillinger til datalogiske situationer samt udvikle, kode og fejlfinde datalogiske systemer.
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Skcerme

Skcerme er et emne, der berarer de fleste, og brugen af dem har vceret et varmt emne i offentligheden
med bidrag bé&de af forceldre og politikere samt eksperter, professionelle og debatterer fra en lang
rcekke fagfelter, for eksempel inden for undervisning, psykologi, sociologi, jura og medier.

Der er derfor mange forskellige perspektiver pd og holdninger til emnet, fra argumenter for, at skcerme er en
medvirkende faktor til barns mistrivsel, at skaerme stjceler vores opmaeerksomhed oq tid, at de forstyrrer i undervis-
ningen og afstedkommer manglende ncerveer, til argumenter for, at de understetter og udvider relationer, som
0gsd findes i det fysiske rum, at de giver adgang til viden om verden, at de understatter en mere meningsfuld
undervisning, at de giver mulighed for at deltage i offentlig debat og aktivisme, og at de er et medie for spil
og underholdning, som er meningsfuldt og givende. Med ICILS-undersgqgelsen kan vi bidrage med empiriske
resultater, som kan bruges i debatten om, hvilken rolle skaerme spiller og bear spille i barn og unges liv.

Det fremgdr af figur 4, at godt tre ud af fire elever angiver, at de anvender it i to timer eller mere hver
dag i skolen til skolearbejde. Samlet siger ncesten ni ud af ti elever, at de anvender it til skolearbejde
mere end en time om dagen pd alle skoledage. Det er en betydeligt sterre andel af de danske elever,
end i de lande vi sammenligner med. | Sverige er det 9 procentpoint fcerre elever, der angiver, at de
bruger it mere end en time om dagen i skolen til skolearbejde, i Norge 18 procent fcerre, og i Tjekkiet
-landet med de elever, der gennemsnitligt er blandt de dygtigste i ICILS-undersggelsen - er det blot
/ procent, der angiver, at de bruger it til skolearbejde en time om dagen eller mere.

Knap halvdelen af eleverne i 8. klasse angiver, at de anvender it til andet end skolearbejde i tre timer
eller mere uden for skolen pd hverdage - det vil sige en forholdsvist stor andel af deres vagne tid inden
eller efter skolen. Hver tiende elev angiver desuden, at de anvender it til andet end skolearbejde i tre
timer eller mere om dagen i skolen, hvilket sdledes mé& indebcere en stor del af undervisningstiden.

Bl Mere end tre timer Mindre end hver dag
B Mindre end tre timer Mindre end hver uge
[ Mindre end to timer Mindre end hver maned

Hvor ofte bruger du it pa Mere Mindre Mindre Mindre Mindre Mindre Mindre ) ) ]
disse steder? P4 skoledage €Ndtre endtre endto end en end hverend hverend hver Mindre end en time Aldrig
timer  timer timer  time dag uge maned Aldrig

| skolen til skolearbejde 62(1,4) 15(0,9) 6(0,6) 5(04) 5(05 3(03) 3(03) 2(03)

| skolen til andet end

skolearbejde 0@ 805 16(08) 33(11) 1708 505 605 609 -

Uden for skolen til

skolearbejde 7(05 6(05) 12(0.8) 15(09) 37(1,2) 12(07) 7(06) 4(0.3)

Uden for skolen til andet

end skolearbejde 47(12) 14(0,7) 10(0,7) 6(05) 9(0.6) 4(05 4(04) 5(05)

0 25 50 75 100
Procent
is3g18[a—d]

Figur 4: Elevernes brug af it i og uden for skolen: pd skoledage.
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Der har veceret meget debat om, hvor meget tid unge bruger med en skaerm foran sig, men det har
tilsyneladende ifelge eleverne ikke resulteret i, at deres forceldre har sat graenser for brugen. Sdledes
angiver tre ud af fire elever, at der ingen begraensning er for dem pé& skoledage, og knap fire ud af
fem angiver, at der ingen begrcensning er for dem pd& ikke-skoledage (for eksempel weekender eller
ferier). De fleste af eleverne kan altsd anvende it privat i det omfang, de selv synes.

| denne runde af ICILS har vi spurgt eleverne, hvor meget tid de bruger pd it til underholdning, mens de
laver skolearbejde uden for skolen. Det er ganske store andele af eleverne, der ger det. Mere end tre
ud af fire lytter til musik eller radio, mens cirka to ud af tre skriver eller chatter med andre, ser videoer
online, livestreams eller tv, bruger sociale medier til at poste eller se noget samt bruger internettet til
at finde informationer om ting, der interesserer dem.

Det er kun de amerikanske unge, der bruger it til underholdning under skolearbejde mere end de
danske. De norske og tjekkiske elever bruger it ncesten lige s meget som de danske til underhold-
ning under skole- arbejde, mens de svenske, finske og tyske elever er vaesentligt mindre tilbgjelige
til at gere det.

Hvor ofte laver du folgende aktiviteter Hl Meget ofte Nogle gange Aldrig
uden for skolen, samtidi'g med at du Meget Nogle Naesten | Ofte Nazesten aldrig
laver skolearbejde? ofte Ofte gange  aldrig Aldrig
hvilken som helst enhed) 5412 23009 1800.7) 609 404
Skriver/chatter med andre (pa hvilken _
som helst enhed, fx smartphones) 45(1.0 2609 1708 704 404
Ser videoer online, livestreams eller
tv (fx YouTube, HBO, Netfli) ~ 43(1®  25(09)  16(06) 906  8(05) _

Bruger sociale medier til at poste
eller se noget (pa fx Instagram, TikTok 43 (1,0 21(0,8) 16 (0,7) 11(0,7) 9 (0,6)
0og Snapchat)

Bruger internettet til at finde
information om ting, der interesser_er 33 (1,0) 30 (1,0) 22 (1,0) 9 (0,5) 5(0,4)
mig

Tjekker sociale medier for nye opslag

eller reaktioner pa mine opslag 2600 2308 1908  15(06) 18007

o

25 50 75 100
Procent
S_ACMULT

Figur 5: Elevernes brug af it til underholdning under skolearbejde.



'I 2 HOVEDRESULTATER FRA ICILS-UNDERS@GELSEN 2023
DANSKE ELEVERS TEKNOLOGIFORSTAELSE OG SK ZRMBRUG

Elevernes tanker om it og samfundet

Eleverne er i udstrakt grad enige i udsagn om positive effekter af it. Ni ud af ti elever mener sdledes,
at it er veerdifuldt for samfundet, og at it hjcelper os til at forstéd verden bedre. Mere end otte ud af ti
mener desuden, at fremskridt inden for it som regel forbedrer menneskers levevilkdr, og tre ud aof fire
mener, at fremskridt inden for it bringer mange sociale fordele med sig.

Samtidig er der ogsd en relativt stor andel af eleverne, der er helt enige eller enige i en rcekke ne-
gative effekter af it. Godt syv ud af ti danske elever mener, at folk bruger alt for meget tid pd it, og at
brug af it ger folk mere isolerede i samfundet. Ncesten lige s& mange mener, at brug af it kan vcere
farligt for folks helbred, og at der med mere it vil vaere fcerre jobs.

Eleverne blev ogsd spurgt til deres tanker om it, skole og fremtid, herunder en rcekke udsagn, hvor de
skulle vurdere deres grad af enighed.

Flertallet af de danske elever er enige eller helt enige i alle udsagn. Scerligt mange, knap ni ud af ti,
mener, at det i skolen er vigtigt at blive undervist i, hvordan man bruger it, og ncesten lige s& mange
mener, at det er vigtigt for dem at holde sig opdaterede i forhold til de forandringer, der sker inden for it.

Et overvceldende flertal, ncesten otte ud af ti, mener, at brug af it i skolen ger undervisningen sjovere.
Mere end tre ud af fire mener ogsd, de lcerer bedre, ndr de bruger it i skolen, end ndr de ikke bruger it.

Over halvdelen af eleverne mener, at det er vigtigt at lcere at programmere i skolen, trods det at dette
ikke er en obligatorisk del af undervisningen i dag.

| forhold til fremtidig uddannelse og job angiver mere end tre ud af fire, at det vil gere det lettere for
dem at f& et godt betalt job, hvis de bliver gode til at bruge it, og godt halvdelen mener, at det vil
hjcelpe dem med at udfere det arbejde, de er interesseret i, hvis de lcerer at bruge apps og programmer.

Billedet er altsd, at eleverne kan se en rcekke positive effekter af it-kompetencer, og at de anser ud-
vikling af it-kompetencer som vigtigt for alle uanset fremtidigt hverv.

Men pd den anden side skal det ogsd fremhceves, at hver tredje vurderer, at de anvender it til andet
end skolearbejde i mere end en time om dagen i skoletiden, at halvdelen bruger tre timer eller mere
om dagen pd skcerm uden for skoletid, at flertallet bruger deres skaerm til indgribende aktiviteter,
mens de laver skolearbejde, og at de synes, folk bruger for meget tid p& en skcerm.
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Lcerernes tanker om it i undervisningen

Syv ud af ti lcerere mener, at it er med til at gere eleverne mere interesserede i at lcere. Cirka syv ud af ti er
enige eller helt enige i, at brug af it hjcelper eleverne med at udvikle faerdigheder i problemlgsning, og at
brug af it forbedrer elevernes faglige prceestationer. It er med andre ord medvirkende til bedre faglighed.

Det er ogsd taet pd syv ud af ti lcerere, der mener, at brug af it ger eleverne i stand til at samarbejde mere
effektivt med andre elever. Endelig er godt halvdelen desuden enige eller helt enige i, at anvendelse af it
I skolen hjcelper eleverne med at udvikle selvsteendighed og evne til at planlcegge og styre eget arbejde.

Cirka syv ud af ti er enige eller helt enige i, at anvendelse af it i skolen distraherer eleverne fra at lcere,
samt at det resulterer i, at eleverne har mindre koncentrationsevne. Det er forsvindende & lcerere, der
er meget uenige i disse udsagn.

Billedet er alts& varieret - i den forstand, at anvendelse af it i skolen ifelge Icererne bdde har meget
positive og meget negative effekter.

Ligesom det var tilfceldet for elevernes holdninger, kan vi altsé her konkludere, at Icererne ikke er enten
for eller imod. Spargsmdlet om skcerm i skolen er sdledes mere nuanceret, ndr man sperger lcererne.
Ud fra Icerernes svar kan vi dog konstatere, at de er blevet mere kritisk indstillede over tid. Det fremgdr
af figur 6.

Forskel til Forskel til
2023 2018 2018 2013 2013 -~ 2023 - 2018 -@ 2013
Distraherer eleverne fra at laere 72 (2,0) 55 (2,3) 17 (3,0) 14 (1,7) 58 (2,6) - - -o

Resulterer i, at eleverne blot
kopierer materialer fra 65 (1,5) 48 (2,2) 17 (2,7) o o
internetkilder

Resulterer i darligere skriftlige

feardigheder hos eleverne 54 (2,0) 41(1,7) 13(2,7) 23 (2,4) 31(3,2) - o o

Begraenser meengden af personlig
kommunikation mellem elever 51(23) 40 (1,7) 11(2,9) 24 (2,6) 27 (3,5) - o o

Resulterer i, at eleverne bliver
darligere til at beregne og 49 (1,6) 31(1,5) 18 (2,2) 17 (1,7) 31(2,3) - o o
foretage skon

Vanskeligger elevernes

begrebsdannelse 291 16.(1.9) 12(2,5) M

0 25 50 75 100

T_VWNEG

Figur é6: Udvikling over tid i Icereres enighed i negative effekter af brug af it i undervisningen.
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Det starste spring er sket i forhold til Icerernes vurdering af, hvorvidt it distraherer elever fra at Icere. |
2013 mente 14 procent af lcererne i 8. klasse, at it distraherer eleverne fra at Icere. | 2018 var tallet 55
procent, og i 2023 var tallet steget til 72 procent. Mgnstret er det samnme for alle udsagn, der vedrgrer
negative effekter af it i undervisningen: Lcererne var blevet mere kritiske i 2018 end i 2013, og i 2023
er de blevet mere kritiske end i 2018.

Skolernes regler for brug af it

| spergeskemaet til skolelederne skulle disse blandt andet svare pd, hvorvidt de har procedurer med
hensyn til en rcekke aspekter af anvendelsen af it, herunder hvor mange timer elever kan sidde ved
en computer, forhindring af adgang til upassende materialer, brug af elevernes egne digitale enheder
pd skolen m.m.

| kontekst af skcermdebatten kan man enten veelge at fokusere pd, at 95 procent af de danske ele-
ver gdr pd skoler, der ikke har begrcensning pd, hvor mange timer elever kan sidde ved en skcerm,
eller man kan fokusere pd, at ncesten lige s& mange, 86 procent, af eleverne gdr pé skoler, der har
regler for elevers brug af deres egne digitale enheder. Der er ogs& 91 procent af eleverne, der gar
pd skoler, der har regler for uacceptabel opfarsel, for eksempel cybermobning, og der er 72 procent
af eleverne, der gdr pd skoler, som har systemer til forhindring af adgang til upassende indhold, for
eksempel porno eller vold.

Kensforskelle i it-kompetencer og syn pa it

| mange &r har der veeret fokus p& den skceve kensbalance inden for jobs med fokus pd it. Denne
kensubalance har vi ogsd identificeret i de foregdende runder af ICILS i elevers interesse i og tro p&
egne evner inden for it. Generelt udviser drenge starre interesse i it og tiltro til egne evner end piger,
bdde i Danmark og andre lande.

| 2023 er der igen signifikant forskel p& pigers og drenges computer- og informationskompetence,
idet pigerne i gennemsnit har en computer- og informationskompetence pé& 531 point, og drengenes
gennemsnit er pd 508, ligesom forskellen er steget over &rene fra 15 point i 2013 til 16 point i 2018 og
23 point i 2023 - dog ikke s& meget, at det er signifikant.

Til gengceld er der ikke forskel p& pigers og drenges kompetence til datalogisk teenkning. Begge
gruppers gennemsnit er pd 505 point. Heller ikke i 2018 var der forskel, idet pigerne og drengene
begge havde et gennemsnit p& 527 point. Men der er alligevel forskel p& piger og drenge.
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Det kommer til udtryk ved, at pigerne og drengene fordeler sig en smule forskelligt pd kompetence-
niveauerne. Der er sdledes signifikant flere drenge (9 procent) end piger (5 procent) under niveau 1,
men samtidig er der ogsd flere drenge (9 procent) end piger (6 procent) pd det hajeste niveau 4, og
flere piger (41 procent) end drenge (36 procent) pd niveau 2.

Pigerne fordeler sig altsd i hgjere grad omkring midten, hvor flere drenge end piger har kompetencer
mod yderpunkterne af skalaen. Vi stillede eleverne spargsmadlet: "Hvor godt kan du udfere disse op-
gaver pd en digital enhed?” efterfulgt af en rcekke aktiviteter. Vi deler aktiviteterne op i henholdsvis
basale og datalogiske.

Basale aktiviteter omhandler tekstredigering, at sege og finde information pd internettet, in-
stallere en app, vurdere om man kan stole pd information fundet pd internettet, uploade tekst,
billeder eller video til en onlineprofil, cendre indstillinger pd deres digitale enhed.

For alle pd ncer tre af de basale aktiviteter geelder det, at langt overvejende andele (omkring ni ud af
ti) af b&de drenge og piger har tiltro til, at de kan udfere aktiviteterne, om ikke andet s& nogenlunde.

Der er signifikant, men forholdsvis f&, flere piger end drenge, som mener, de meget godt kan indscette
et billede i et dokument og sa@ge og finde information pd internettet, og en noget sterre andel piger
end drenge (15 procentpoint flere piger end drenge), som angiver, at de meget godt kan skrive eller
revidere tekst til en opgave i skolen. Disse aktiviteter kan sammenfattende beskrives som skolerelaterede.

Der er pd den anden side signifikant flere drenge end piger, som angiver, at de meget godt kan instal-
lere en app, bedemme, om man kan stole pd information fundet pé& internettet, samt uploade tekst,
billeder eller video til en onlineprofil, men ogsd her er der tale om forholdsvis sma forskelle. Aktiviteten
med at bedemme information kan ogsd kaldes skolerelateret, og med kendskab til forskellene omkring
de andre aktiviteter, som er skolerelaterede, kan det mdske undre, at flest drenge udtrykker, at de kan
finde ud af denne aktivitet. Betydeligt flere (23 procentpoint) drenge end piger angiver desuden, at
de meget godt kan cendre indstillinger p& deres digitale enhed.

Der er til gengceld meget starre forskel pd, hvordan henholdsvis piger og drenge vurderer deres egne
mere datalogiske evner til at bruge it (se figur 7).

Datalogiske aktiviteter omhandler at opbygge en hjemmeside, at bruge et tekstbaseret pro-
grammeringssprog og at bruge visuel kodning.
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Il Dreng, Meget godt B Pige, Meget godt
Dreng, Nogenlunde godt [ Pige, Nogenlunde godt
M t N lund Vil K Dreng, Ville kunne Pige, Ville kunne
eget Nogenlunde ille an ) ) )
godt godt kunne ikke Dreng, Kan ikke Pige, Kan ikke
Hvor godt kan du udfere disse
opgaver pé en digital enhed?
Opbygge eller redigere en Dreng  12(09) = 31(13) 4113 16011 [
A . v
hjemmeside Pige  7(07) 21(1,1)  44(1,4)  28(1,7) s
Bruge et tekstbaseret
programmeringssprog (fx Python. Dreng  10(07) 27(1,4)  41(15)  22(1,1) [
JavaScript, Lua. Swift, Scratch) i a a v
til at skrive et simpelt Pige ~ 4(05)  20(1,4)  44(1.3) 32(15) [
computerprogram
Bruge visuel kodning (fx Unity,
Alice, GameMaker, Kodu, Lego Dreng  10(08) 26(1,2) 40(1,2)  25(1,1) -
Mindstorms, MIT App Inventer, i a a a v
Scratch) til at udvikle et program, Pige.  3(04) 16(12)  36(1.8)  45(16) [
som andre kan bruge
0 25 50 75 100

Procent
S_SPECEFF

Figur 7: Elevernes tiltro til egne evner til datalogiske aktiviteter, opdelt pd ken.

| modscetning til de mere basale aktiviteter er det blot omkring en tredjedel (28-36 procent) af de
danske elever, der mener, de kan udfgre disse aktiviteter meget eller nogenlunde godt, men der er
betydelige signifikante kansforskelle for alle tre aktiviteter, séledes at der b&de er flere drenge end
piger, der mener, de kan udfere aktiviteterne meget godt og nogenlunde godt.

Og betydeligt flere piger end drenge, der ikke mener, de kan udfere alle de ncevnte aktiviteter.

Sammenlignet med eleverne i de andre lande har bé&de danske drenge og danske piger en lavere
tiltro end deres konsfceller til egne datalogiske evner, og den signifikante forskel mellem deres tiltro
er stegrre end | de andre lande, dog ikke signifikant starre end mellem de finske, norske og svenske
drenge og piger.

Vi bad ogsd eleverne vurdere de positive effekter af it pd samfundet, til at forsté verden bedre, til at
forbedre menneskers levevilkér og i de sociale fcellesskaber. Det gcelder for alle udsagnene, at en
mindre andel af pigerne end drengene er helt enige | udsagnene, men det opvejes til dels af, at en
sterre andel af pigerne blot er enige. Samlet set er signifikant flest piger dog uenige eller helt uenige.

Vi spurgte desuden eleverne om deres forventning til at bruge it i deres fremtidige uddannelse og jobs (se
figur 8). Overordnet set vidner resultaterne om, at mange af pigerne godt kan se veerdien i at blive god
til it i et fremtidigt arbejdsperspektiv, men stadig ikke nedvendigvis dremmer om at skulle f& en karriere
inden for it. Derudover kan man sige, at udsagn af mere teknisk karakter (arbejde, der involverer program-
mering) har en lavere grad af enighed for bdde drenge og piger, mens udsagn, hvor it er beskrevet mere
bredt (brug af it som en vigtig del af fremtidigt arbejde), har en relativt hajere grad af enighed. Til trods for
dette er der store kansforskelle i elevernes syn p& mulighederne for en fremtid med it pd alle fem udsagn.
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[ Dreng, Heltenig M Pige, Helt enig

Dreng, Enig

I hvilken grad er du enig eller uenig i . . X X Dreng, Uenig
folgende udsagn om it? Helt enig Enig  UenigHelt uenig Dreng, Helt uenig

At blive god til at bruge it vil gore Dreng 26 (1,5). 56 (1,4) 15(1,1). 3(0,5)

lettere for mig at fa : I
det leftere for mig at t?e(te;l??:t; Pige 15(1,1) 59 (1,5 23(1,3) 3(05) —
At lzere at bruge apps og programmer vil D 16(11) 46 (1.5) 28 (1.4) 10 (0.8
hjeelpe mig med at udfere det arbejde, ;?;3 6 ((0 18))‘ P 21’5;A a5 21"& 18 Eo’giv I
jeg er interesseret i ’ ’ ’ ’ [
Jeg haber p4, at brug af it bliveren
pa ! ol g 16(1,0), 42 (1,4), 33 (1,4), 9(0,7) [r—
meget vigtig del af mit freg:'gg}gg Pige 4(0.6)"28(13)° 51 (15 17 (14) —
Jeg vil gerne studtere /qoﬁft med  peng 13(1,0) 33(1,3), 40 (13), 13 (1,0 —
computere/it efter min - o0 4 0,6)" 15 (0,8) 46 (1,2)" 34 (1,3) =
ungdomsuddannelse
Jeg héber pa at finde et arbejde, der ~ Dreng 8(0,8), 23(1,1), 43 (1,4), 26 (1,2); I
involverer programmering Pige 2(0,3) 10(0,9) 38(1,1) 50 (1,3) 1
0 25 50

Procent

Figur 8: Syn p& mulighederne for en fremtid med it, opdelt pd ken.

| 2013- og scerligt i 2018-undersegelsen bemcerkede vi de store forskelle mellem
piger og drenge, hvad angik tiltro til egne evner og forestillinger om en fremtid
med it, og derfor besluttede vi i Danmark at gennemfeare to tilloegsundersagel-
ser i forbindelse med ICILS 2023 for at blive klogere pd, hvad de danske elever
tcenker om personer, der arbejder med it, og hvad de taenker om de kennede
tendenser, som kom til udtryk i ICILS 2018, og som nu har vist sig at komme til
udtryk igen i 2023.

Den ene tillcegsundersagelse er kvantitativ og havde som formdl at undersege
sammenhaenge mellem drenges og pigers syn pd en fremtid med it og de mulige
mekanismer bag disse forskelle ved at gere brug af statistiske analyser.

Den anden er kvalitativ og bygger pd samtaler med elever med udgangspunkt
i de kensrelaterede forskelle pd pigers og drenges spergeskema- og opgavebe-
svarelser, der blev identificeret i ICILS 2018.

Lidt generaliseret kan man sige, at bdde drenge og piger mener, der er flest mcend
i it-jobs, og de er ogsd overvejende enige i, at maend er mest interesserede i it,
men det er overvejende drenge, der mener, at meend ogsé er de mest kompe-
tente til at arbejde med it, mens en overveegt af pigerne ser ud til at mene, at hvis
de var interesserede, ville kvinder kunne udfere jobbet lige s& godt som mcend.

Pige, Enig
Pige, Uenig
Pige, Helt uenig
75 100

S_ICTFUT
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De elever, vi talte med, sagde blandt andet om drengene:

"De kan ligesom en masse genveje, fordi det er meget det, de laver. Altsd der er selvfalgelig
ogsd piger, der spiller, men det er jo en stereotyp, at mange drenge spiller [...]"

"Altsé ndr det er sédan noget teknisk, altsd ... man teenker ogsd, at en temrer er bedre, hvis det
eren mand [.]"”

"Jeg tror helt cerligt ogsd, at der er nogle drenge, ndr de harer en fremtid med it, kunne det vcere
for eksempel at komme pd sddan et hold som Astralis og sidde og game som en hverdag.”

Som i 2018 ser vi i 2023 betydelige forskelle pd, hvordan piger og drenge forholder sig til it. Flere
drenge end piger har tiltro til deres egne datalogiske kompetencer, faerre drenge end piger er kritisk
indstillede over for it, og flere drenge end piger @nsker et fremtidigt studie og arbejde, der involverer it.

Men vi ser 0ogsd, at forestillingerne om personer i jobs, der involverer it, er mere nuancerede, end man
mdske kunne forvente. Selv om b&de piger og drenge mener, at der er flest mcend i it-branchen, sé
mener en betydelig andel, men flest piger, at bdde maend og kvinder interesserer sig for et arbejde
med it. Og flertallet af b&de piger og drenge mener, at personer, som arbejder med it og teknologi,
bidrager positivt til samfundet og andre menneskers liv. Selv om mange elever i 8. klasse kan nikke
genkendende til udsagn om, at personer, der arbejder med it og teknologi, er 'nerder’, s& mener de
0gsd, at de er kreative og i stand til at se tingene fra nye perspektiver (se figur 9).

[ Dreng, | meget hojgrad M Pige, | meget hoj grad

[ Dreng, | hoj grad | Pige, | hej grad
En typisk person, der arbejder med it Dreng, | lav grad Pige, | lav grad
og teknologi ... I meget | hoj llav | meget ' T
hojgrad  grad grad lav grad Dreng, | meget lav grad Pige, | meget lav grad

i . 2d Dreng 16(1,6) 50(21)_  25(1,6) 8(1,3) I
ger lingene pa nye mader Pige 13(1,6) 58(1,9 23(1,7) 6(0,8) T
er i stand til at lose problemer pa en Dreng 17(1,8) 48(26) _ 25(1,3) 10(1,5) I
kreativ made Pige 15(1,4) 57(23) 23(20) 6(09) [ B
| D
.
|
[ D

er i stand til at se tingene fra Dreng 14 (1,7) 55(24) 22(1,8)  9(1.2)
forskellige perspektiver Pige 12(1,4) 55(23) 27(1,7) 6(0,9)

Dreng 15(2,0) 52(22) 22(1,7) 10(1,2)

er nysgerrig pa andres ideer Pige  12(17

ol
a
—
g
-

27(1,7) 7(1,2)
0 25 50 75 100

Procent

kreal, krea2, krea3, krea4

Figur 9: Fordeling af elevernes svar p& spargsmdl om, hvor kreative personer i it-jobs er.
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| det kvantitative studie gav eleverne udtryk for, at de kendte til stereotype forestillinger om ken og it.
Selv om nogle af elevernes forestillinger bcerer praeg af at veere forbundet med stereotype billeder
om personer, som arbejde med it (for eksempel en app-udvikler eller en it-supporter), havde en an-
del af eleverne ogsd udfordret disse mere stereotype forestillinger om erhvervet. Det viser sig blandt
andet ved, at en stor andel af eleverne samtidig s& erhverv med fokus pé it som et sted, hvor man
kan veere kreativ og bidrage med positiv vaerdi for samfundet.

Ndar vi underseger unges forestillinger, skal vi huske, at det kan vcere fordomme, vi taler om, og at
disse fordomme har en tendens til at veere karikerede. Men fordommene forplanter sig sandsynligvis
I unge, i vores samfund, og kan potentielt begraense unges horisont og muligheder, hvis de selv tror
pd dem eller tror, at andre vigtige personer i deres omgangskreds tror p& dem. Som en af eleverne
pdpeger i de kvalitative interviews, er det kulturelle fordomme, som de er vokset op med, og som
kan vcere sveere at cendre.

Lcerernes undervisning og lceringsteori

ICILS tester to faglige omrdder, som ikke harer hjemme i et specifikt fag, men som scerligt for computer-
og informationskompetenceomrddets vedkommende indgér mere eller mindre omfattende i alle fag
pa 8. klassetrin. For at f& forstéelse for den kontekst, som eleverne udvikler deres kompetencer i, har
forskningsledelsen i ICILS i samarbejde med de nationale forskningsledere udarbejdet et forholdsvis
omfattende spargeskemastil Icererne, hvor vi stiller spargsmal til deres undervisning, deres fokus pé&
at undervise i og med it, deres tanker om it i skolen og deres egne forudscetninger.

| forbindelse med ICILS 2023 besluttede vi at gere endnu et forseg pd at udvikle instrumenter til at
identificere |lcerernes forestillinger om, hvordan elever lcerer, og beskrivelser af deres didaktiske tilgange.

Tre grundopfattelser om hvordan elever lcerer

Kognitivisme antager, at viden opbygges systematisk gennem at hgre og lcese systematiske
fremstillinger af viden. Inden for den kognitivistiske forstdelse bruger man ofte computeren som
metafor for, hvordan menneskets hjerne fungerer - som en informationsbehandlende maskine.

Konstruktivisme hcevder, at viden ikke kan overfares pd systematisk form, men mé konstrueres
af den, der Icerer, gennem interaktion med facenomener i verden og med udgangspunkt i de
strukturer, teorier, forstdelser og den viden, som den lcerende har i forvejen.

Kropslig erkendelse (fembodied cognition’) er et mindre fasttemret begreb. Fra dette perspektiv
opfattes lcering som noget, der er knyttet ikke bare til mentale strukturer, forstéelse og indsigt i sam-
menhcaenge, men ogsa til kropslige, felelsesmaessige erkendelser, som er ulaseligt knyttet til forstdelsen.
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Store andele af de danske lcerere udtrykker stor enighed i udsagn, der kan formuleres fra et kognitivistisk
perspektiv, se figur 10. De fleste mener sdledes, at der er en hierarkisk relation mellem grundlceggende
og komplekse begreber, at systematisk arbejde med fakta ferer til dybere forstéelse.

Men sammenlignet med Icerere i de andre lande, der har valgt at inkludere spargsmdl om lceringsteori
i spergeskemaet, er der flere danske lcerere, der er forbeholdne over for en kognitivistisk forstéelse af
viden, s& pd skalaen med 50 i internationalt gennemsnit, har danske lcerere et gennemsnit p& kun 45,
betydeligt under det internationale gennemsnit og under gennemsnittene for Icererne i de lande, vi
sammenligner med (Sverige, Norge og USA). For USA's vedkommende var lcerernes besvarelsespro-
cent under 50 procent, og IEA advarer derfor mod at anvende de Icererrelaterede resultater fra USA.
Vi har valgt at gere det trods advarslen, men beder om, at USA's resultater fortolkes med varsomhed.

Der er generelt lidt starre enighed blandt danske |cerere i udsagnene fra det konstruktivistiske perspektiv,
ogiinternationalt perspektiv er de danske lcerere taettere pd skalaens gennemsnit (de danske lcereres
gennemsnit er pd 49), kun lidt under de norske Icerere og lidt over de svenske og amerikanske. Endelig
udtrykker store andele af de danske lcerere ogsd enighed i de udsagn, der kan ytres fra et kropsligt
erkendelsesperspektiv, og her ligger de danske lcerere ogsé pd et niveau omkring det internationale
gennemsnit og altsd ikke vaesentligt forskelligt fra de @vrige lande, vi sammenligner med.

[ rudstendigr || |moderat 7 | meget

I hvilken grad afspejler hvert af de gra lav grad

i I'hgj Imoderat llav | meget h
folgende udsagn din opfattelse af, hvad a . | hoi | lav )
viden, lzering og tenkning er? Fuldsteendigt grad grad grad lav grad Slet ikke grac’, grad I Slet ikke
Komplekse begreber mestres ved forst at
mestre de underliggende grundleeggende 17 (1,6) 55(22) 25(23) 3(06) 0(0,2) 0(0,3)
Viden glemmes, hvis den ikke vedligeholdes
gennem gentagelser og ovelse 18(1,6) 47(23) 29(1,4) 5(09 102 0(02) _ ‘
Viden udvikles gennem systematisk arbejde
med basale fakta, hvilket forer til dybere 407 47(19 37(1,9 8(1,2) 3(0,7) 1(03)
forstaelse i fremtiden _ ‘
Viden er baseret pa fundamentale sandheder
og forholdet mellem disse sandheder 3005 35(22) 43@1) 13(12 405 2009 - |
Man leerer bedst, nar man forst preesenteres
for en oversigt over leeringsindholdet 509 31(t7) 44@3 1307 5012 104 - |
0 25 50 75 100

Procent
T_EPICOG

Figur 10: Fordeling af Icereres enighed i kognitivistiske udsagn om, hvordan elever Icerer og taenker.

Samlet set er der séledes lidt faerre danske Icerere, der udtrykker opbakning til en stcerk kognitivistisk
lceringsteori, end i de andre lande, og et antal p& niveau med de andre lande, der udtrykker stcerk
enighed i en konstruktivistisk eller en kropslig lceringsteori.



HOVEDRESULTATER FRA ICILS-UNDERS@GELSEN 2023 2"
DANSKE ELEVERS TEKNOLOGIFORSTAELSE OG SK ARMBRUG

Tre grundiceggende undervisningsmetoder

Den formidlingsorienteret metode er orienteret imod Icererens forklaring og elevernes opga-
velgsning. Leereren holder et oplaeg og derefter er der typisk en klassesamtale, hvor det ofte er
lcereren, der stiller spergsmadll til eleverne, som sé svarer, hvorpd Icereren evaluerer deres svar.
Eleverne arbejder efterfelgende med opgaver, der knytter sig til det faglige indhold. Den un-
derliggende lceringsteori vil typisk vaere kognitivistisk.

Den undersggelsesorienterede undervisningsmetode understotter, at eleverne 1) orienterer
sig i et omrdde og stiller spergsmadl til sammenhcenge, forklaringer, mulige udfald osv., at de 2)
kommer pd& hypoteser, der kan forklare faanomenet, at de 3) planlcegger og 4) gennemfarer en
undersagelse, og at de 5) pd baggrund af analyser af den empiri, de skaber, fortolker resultaterne,
6) udarbejder en model for sammen-haenge eller forklaringer og 7) konkluderer og evaluerer
deres undersegelse. P& den baggrund 8) kommunikerer de deres resultater og 9) producerer
forudsigelser. Den underliggende Iceringsteori vil typisk vcere konstruktivistisk.

Den scenariedidaktiske undervisningsmetode knytter sig til den kropslige erkendelse og er kende-
tegnet ved, at eleverne arbejder i virkelighedsncere situationer relateret til komplekse, ikke-lukkede
problemstillinger eller arbejdsopgaver. Eleverne kan for eksempel arbejde som journalister, der
skriver en artikel om lokalomrédets sportshold, som videnskabsfolk, der underseger vandmiljget i
den lokale baek, som spiludviklere, der udvikler et matematikspil eller som forfattere, der skriver og
udgiver en novellesamling. | scenariedidaktisk undervisning har lcereren typisk en understettende,
udfordrende og rédgivende rolle, som hjcelper eleverne med at hé&ndtere de udfordringer, der er i
de virkelighedsncere situationer, og som stetter eleverne i at udvikle de faglige forstéelser og kom-
petencer, som er en forudscetning for at hdndtere udfordringerne. Den underliggende lceringsteori
vil typisk knytte sig til kropslig erkendelse.

Som det fremgdr af figur 11, underviser de danske Icerere relativt meget med formidlingsorienterede
aktiviteter, scerligt er det igjnefaldende, at mere end otte ud af ti lcerere | de fleste eller ncesten alle
timer prcesenterer noget for hele klassen, og at mere end halvdelen af de danske lcerere beder deres
elever arbejde individuelt i de fleste eller alle timer. De danske |cerere er mere formidlingsorienterede
end det internationale gennemsnit, herunder mere end bd&de de tyske, svenske, tiekkiske og scerligt
de norske Icerere, men mindre end de finske og de amerikanske lcerere. Men samtidig angiver de
danske Icerere, at de ogsé sammenlignet med de andre landes Icerere underviser relativt meget
unders@qgelsesorienteret og scenariedidaktisk.
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Hvor ofte har du og dine elever deltaget i Neesten alle Fleste Nogle . Flaesten alle :: leste tNogIe Aldrig
folgende aktiviteter? timer timer timer Aldrig imer imer imer

Jeg praesenterede noget for hele klassen 50 (2,1) 34(1,9 15(1,3) 1(0,3)

Eleverne arbejdede i klassen individuelt med
opgaver eller gvelser pa papir eller skeerm (med
min hjeelp, nar det var ngdvendigt, eller eleverne

henvendte sig)

26(1,7) 37(1,9) 35(1,7)  2(0,6)

Jeg havde klassediskussioner i plenum 17 (1,3)  38(1,4) 42(2,0) 3(0,6)

Jeg gennemgik klassens skolearbejde i plenum (fx

gennemgik opgavesvar) 1506 25018  54(18) 6(1.0)

Eleverne gennemforte test og prover, jeg gav dem 5(0,9) 8(0,9 75(1,6) 12(1,4)

o

25 50 75 100
Procent
T_TEAPTC

Figur 11: Fordeling af lcerernes angivelse af, hvor meget tid der gar med aktiviteter, der er knyttet til
den formidlingsorienterede undervisningstilgang.

Som det fremgdr af figur 12 lcegger danske lcerere relativt stor veegt pd at udvikle elevernes kom-
petencer inden for en bred vifte af aktiviteter p& computer- og informationsomrdadet. Men der er
generelt lidt feerre, der lcegger veegt pd disse omrdder, end der var i 2018. Scerligt igjnefaldende er
det, at 17 procentpoint fcerre Icerere i 2023 end i 2018 lcegger veegt pd at stette eleverne i at forstd
konsekvenserne af at gere informationer tilgeengelige online.

B Megen veegt Lidt veegt
Hvor stor vaegt har du lagt pa at udvikle de folgende
it-baserede kompetencer hos dine elever ...

At kunne preesentere information for en given
malgruppe/om et givent formal

Megen vaegt Nogen veegt Lidt veegt Ingen veegt ' Nogen veegt Ingen vaegt

36 (2,1) 47 (2,7) 12 (1,4) 5(1,0)

At kunne finde frem til information pa en effektiv

made 35 (1,7) 44 (2,1) 14 (1,4) 6 (1,0)

At kunne bruge computersoftware til at konstruere
digitale produkter (fx praesentationer, dokumenter, 31(2,1) 46 (2,1) 15(1,5) 9(1,2)
billeder, diagrammer)

At kunne vurdere troveerdigheden af digital

information 34 (2,0 39 (1,7) 19 (1,4) 8(1,2)

At kunne dele digital information med andre 20 (1,5) 48 (1,8) 26 (2,4) 7(1,1)
At kunne angive referencer til de digitale

informationskilder, de har brugt 23049 4307 22(1.6) 1304

At kunne anvende et bredt udvalg af digitale 14 (1,3) 49 (1,8) 27 (1,6) 9(1,1)

ressourcer, nar de sgger efter information

At kunne samarbejde med klassekammerater ved hjselp
af en online platform til samarbejde (fx Google 21 (1,4) 38 (2,1) 24 (1,9) 16 (1,7)
Workspace, Office 365, Microsoft Teams, Zoho)

At kontrollere, om fakta fra internetkilder stemmer

overens med andre kilder 16.(1.1) 87018 3123 107

At forfine segninger pa internettet for at fa feerre
eller mere relevante resultater 10,0 38(1.8) 33016 a4
At kunne forsta konsekvenserne af at gore 16 (1,1) 29 (1,6) 32 (1,7) 23 (1,5)

information offentligt tilgaengelig online

At identificere vildledende internetpraksisser (fx
svindel, falske nyheder, falske billeder, falske 8(1,2) 23 (1,5) 35 (1,8) 34 (2,0)
anmeldelser osv.)

At kunne give digital feedback pa andres arbejde (fx

klassekammeraters) 5. 24 (2.0) 40@1) 80 (1.9)

At administrere privatlivsindstillinger for
internetkonti og it—enheder (fx tillade at kontakter 5(1,1) 16 (1,5) 31(1,8) 48 (2,0)
og information deles med reklamevirksomheder)

o
N
(&

50
Procent
T_ICTEMP, it3g19[alkmn]

Figur 12: Lcereres vaegt pd at udvikle elevernes computer- og informationskompetence.
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Eleverne oplever pd sin side, at i det omfang, de har Icert at forholde sig til trovcerdigheden af kilder
pd internettet, s& er det i hgj grad i skolen, de har lcert det. Det samme gcelder for en rcekke andre
omrdder, men i mindre grad i forhold til at kunne identificere forseg pd at narre dem online (konkret
at vurdere, hvorvidt en besked er scam).

Pd trods af at datalogisk teenkning ikke i noget videre omfang er ekspliciteret som et fagligt omrdde i
Fcelles Mdl, sé lcegger danske Icerere alligevel veegt pd, at deres elever i 8. klasse skal udvikle aspekter
af disse kompetencer. Internationalt er danske Icerere dog relativt lidt opmaerksomme pé at fremme
disse kompetencer. Laererne i USA (hvis resultater som sagt skal lceses med forsigtighed p& grund af
lav deltagelsesrate) og Tjekkiet har (betydeligt) mere opmecerksomhed pd disse aspekter. Laererne i
Sverige og Finland har betydeligt mindre opmcerksomhed pd disse omrader.

Danske Icerere bruger it i meget stort omfang, bdde som led i deres arbejde pd skolen og uden for
skolen og i deres hverdagsliv. Der er ikke nogen lande af dem, vi sammenligner med, hvor lcererne
bruger it lige s& meget i undervisningen. Og siden 2018 er en endnu sterre andel af danske Icerere
begyndt at bruge it p& daglig basis til undervisning.

Under 40 ar, Ja
Under 40 ar, Nej

I 40 ar eller over, Ja

40 ar ell Nej
Omfattede din leereruddannelse folgende H 40 areller over, Nej

elementer? Ja Nej Husker ikke Under 40 &r, Husker ikke 40 ér eller over, Husker ikke
Brug af internet og kontorprogrammer ;. ior a0 8 71 @4, 2783, 20,
, (x tekstoehandling, o o oo over 40281 56207 5 (1
praesentationsprogrammer, regneark) ’ ' ’ 1
Brug af it til at forbedre ~ Under40ar 64 (33),  30(28), 1,2)
Undervisningen i fagene 40 arellerover 21 (2,2) 72 (2,0) 1,3) _
Brug af it til at samarbejde med andre ~ Underd0éar 42(27),  47(27)  11(1,9)
lerere 40arellerover  22(20)  71(24)  7(22)
Understette elevers brug af it som et~ Under 40 &r (35), 3442 15029
veerktoj til problemlasning 40 ar eller over 16) 75(1,6) 10(1,3) [
Generelle tilgange (pa tveers af fagene) . uera04r 53 @6, 36(B2), 12(22)
tilbrug af it til at forbedre o0 o over 1418 758 1107
undervisningen ' ' '
Understotte elevers kompetencer til at 5
: vurdere voverigheden at o Ul T 0 () —
internetbaserede informationskilder ’ ' '
Brug af it til at vurdere elevers ~ Under40&r 43 (4,1), 46 (3,1)v 11(3,2)
leringsudbytte 40 &rellerover 13 (1,6)  77(1,6)  10(1,1)
Handtering af de sociale problemer,
eleverne oplever, nér de anvender it ~ Under40ar 25(34) 63(28)  13(21)
til at kommunikere med andre (fx 40 arellerover  4(0,7)  90(1,3)  6(1,1) e

cybermobning)

o

n
(4]
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Procent
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Figur 13: Lcerernes angivelse af, hvilke it-relaterede indhold og tilgange deres Icerer-

uddannelse omfattede, opde It pd Icerere under henholdsvis over 40 dr.

Danske Icerere har, nér man betragter deres svar, generelt god tiltro til deres egne evner til at bruge
it til forskellige opgaver. Og selv om der er kansforskelle p& nogle aktiviteter, s& er de generelt ikke
store. Men sammenlignet med Icererne i de andre lande har danske Icerere ikke hgj tiltro til egne
kompetencer. Det kan mdske siges at vcere et paradoks, at danske Icerere er dem, der anvender it
mest i undervisningen, men at de trods det ikke har stor tiltro til egne kompetencer.
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Lcererne under 40 &r angiver i vaesentligt hojere grad end deres celdre kolleger, at de har lcert om en
rcekke faglige aspekter af it i undervisningen pd deres lcereruddannelse. Men for de fleste af omrd-
derne er det alligevel under halvdelen af lcererne under 40 d&r, som angiver at have lcert om det pé
lcereruddannelsen. Sammenlignet med Icererne i de lande, vi sammenligner med, s& har de danske
lcerere under 40 &r haft veesentlig mere undervisning end deres kolleger i de andre lande (p& ncer
de norske, som er pd samme niveau som de danske).

Der foregdr stadig en udbredt efteruddannelses og kursusaktivitet i relation til it i undervisningen, men
ifolge skolelederne er det betydeligt mindre end i 2018 og 2013 pd& ncesten alle de omréder, som skole-
lederne kunne forholde sig til. P& sin side oplever Icererne, at de deltager i flere uddannelsesaktiviteter,
end deres kolleger gjorde i 2018. Men |cererne eftersperger stadig i meget vid udstraekning yderligere
efteruddannelsesaktiviteter, scerligt i relation til elever med scerlige behov eller indlceringsvanskelighe-
der, til statte af elevers individuelle lcering og til h&indtering af sociale problemer, som eleverne oplever.

T_COLICT Forskel  Std.afv.

Norge  49(0,5) =-3,2(0,6) 9,1 \i//_—g
Sverige  49(04) -2,7 (0,5) 10,1 | b )\:_/———'
Tjekkiet 48 (0,2)  -2,0(0,4) 10,4 | o] ‘ L T
USA  47(08) -06(0,9) 11,4 @ —]
Danmark 46 (0,4) 88 \_/ - —

Tyskland 46(03)  02(0,5) 9,4 |

Finland  43(0,3) 3,4 (0,4) 95 ’@____‘_,_‘,f

20 30 40 50 60 70

T_COLICT

Figur 14: Skala for Icerernes angivelse af samarbejde om it i undervisningen pd tvaers af lande.

Som det fremgar af figur 14, samarbejder danske lcerere (betydeligt) mindre med deres kolleger om
it i deres undervisningsrelaterede praksis end lcererne i de fleste af de lande, vi sammenligner med.
Men det er dog store andele af de danske Icerere, som angiver, at de deler it-baserede ressourcer
med andre Icerere pd deres skoler, diskuterer, hvordan it skal bruges i fagene m.m. Der er ogsd sket en
stigning i andelen af lcerere, der samarbejder pd& en raekke omrdder siden 2018 og 2013. Samlet set
er danske |cerere optaget af bdde at stette deres elever i at hdndtere de udfordringer og muligheder,
der erirelation til it, og af at inddrage it i undervisningen p& en lang reekke omrdder. Set i det lys kan
de mangeartede initiativer, som danske politikere og ildsjcele har taget over de foregdende drtier for
at fremme brugen af it i undervisningen, siges at vcere en stor succes.



